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RESUMO

Este trabalho propde um sistema integrado de monitoramento e solucdo de um problema de
perseguicdo de um alvo movel, inteligente e reativo a um conjunto de pesquisadores em um mapa
através da modelagem de um jogo de busca. Neste duelo, o objetivo do alvo mével é permanecer
incégnito em um grafo enquanto os pesquisadores devem mover-se de forma a que a posicdo de
pelo menos um dele coincida com a posicdo do alvo. O problema é tratado através de
programagcdo inteira e possui diversas aplicacfes na area de seguranca publica.
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ABSTRACT

This work proposes an integrated system to monitor and solve the search of an intelligent moving
target with a set of searchers on a map as a search game. In this duel the mobile target's objective
is to remain hidden in a graph, whereas the searchers should move as to make the position of at
least one of them coincide with the target's. This problem is treated by Integer Programming and
has many applications in military and security fields.
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