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RESUMO

Modelos decisérios para o projeto de arquitetura da linha de produtos de software sdo de
extrema importancia para a comunidade de Engenharia de Software dada a complexidade dos
contextos decisorios atuais nas empresas € o seu papel estratégico na busca por maior eficiéncia
na construgdo de produtos de sofiware. Busca-se a selegdo e o sequenciamento da construgdo de
ativos para o projeto de arquitetura de linha de produtos de software, tendo como objetivos
maximizar os beneficios de qualidade e retorno financeiro, sujeitos a restrigdes de orgamento e
prazo para o projeto. O problema decisorio pesquisado pode ser considerado como um problema
de Programagdo Combinatéria Multiobjetivo formulado como um Problema da Mochila
Bidimensional Biobjetivo e que, mesmo na sua versdo mais simples, ¢ caracterizado na literatura
como W P-Dificil, o que leva a necessidade de métodos de resolugdo especificos por instincia do

mesmo. O objetivo desta pesquisa € buscar um nivel de eficiéncia superior ao possivel com o
método heuristico sugerido pelo CBAM da Engenharia de Sofiware na tomada de decisdo aqui
considerada, tendo como porte tipico da arquitetura da linha de produtos de soffware o estudo de
caso AGM, do SEI. Pretende-se aqui apresentar a investigagdo do problema com enfoque em
algumas formulagdes que se aproximam adequadamente a realidade desse problema e o
consideram como um sistema discreto, por meio de modelos de programacdo matematica
multiobjectivo deterministicos. Para tanto, sdo abordados métodos exatos de resolugdo do modelo
de programacdo matematica de forma a determinar solugdes eficientes. O procedimento de coleta
dos dados ¢ experimental, variando aleatoriamente os pardmetros do problema e alternando entre
os métodos de resolugdo baseados no CBAM e na Programacdo Combinatoria Multiobjetivo, de
forma a avaliar os diferentes niveis de eficiéncia da solugdo e tempos computacionais de
resolucdo. A andlise dos dados, em fase inicial, ¢ feita através da comparagdo dos niveis de
eficiéncia das solugdes por meio da Andlise por Envoltoria de Dados e testes estatisticos de
significancia para ambos os tipos de dados coletados.

PALAVRAS-CHAVE. Problema da Mochila Bidimensional Biobjetivo, Projeto da
Arquitetura de Linha de Produtos de Software, Métodos Exatos.
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