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1 Regras para Programas

(1.1) Programas devem ser limitados a 1000 linhas.
(1.2) Linhas devem ser limitadas a 100 colunas.

(1.3) Os programas devem ser organizados nas seguintes segoes (veja
Apéndice A):
e cabecalho;
e definicao de constantes;
e corpo do programa;
e definicao de dados constantes; e

e definicao de dados variaveis.
(1.4) Cabecalho. Esta se¢ao contém informagoes sobre o arquivo.

(1.5) Definicao de Constantes. Secao de equates (EQU) onde sao
definidas (i) constantes usadas no programa; e (ii) enderecos do
mapeamento da memoria.

(1.6) Corpo do Programa. Esta se¢ao deve incluir:

e um cabegalho de sub-rotina (veja Segao 3);

e um ORG para definir a localizacao do programa na memoria;
e

e instrugoes do programa.

Todo programa deve comecar com a inicializagao do ponteiro da
pilha (stack pointer)
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(1.7) Definicao de Dados Constantes. Esta secao deve vir logo
ap6s o programa (sem novo ORG).

(1.8) Definicao de Dados Variaveis. Esta segao deve comegar com
um ORG apontando para a area de RAM onde estes dados devem
residir.

2 Regras para Sub-rotinas

(2.1) Todas as sub-rotinas devem comegar com um cabegalho onde
uma descri¢ao do seu funcionamento é fornecida (veja Apéndice

A).

(2.2) A execucao de uma sub-rotina comega com o primeiro rétulo
da sub-rotina (o nome da sub-rotina) e termina com a instrugao
de retorno (RTS). Nunca pule (usando JMP) para o interior de
uma su-rotina. Use sempre JSR ou BSR para executar uma sub-
rotina. NNunca pule fora de uma sub-rotina. Use sempre RTS
para retornar de uma sub-rotina.

(2.3) Sob o ponto de vista do usudrio uma sub-rotina nao deve alterar
nenhum registrador (exceto aqueles usados para retornarem os
resultados). Deste modo todos os registradores que a sub-rotina
usa devem ser salvos na pilha (usando PSH) no inicio da execugao
e restaurados (usando PUL) quando do retorno da sub-rotina.

3 Regras para Comentarios

(3.1) Comentérios dividem-se em (i) bloco de comentério; e (ii) co-
mentario in-linha. Bloco de comentario deve ser colocado a partir
da primeira coluna e informa de modo geral a fungao do bloco
de instrugoes que se segue. Comentario in-linha esta colocado na
mesma linha da instrucao a que ele se refere.

(3.2) Nao hé necessidade de se colocar comentario em todas as linhas.
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* nome do arquivo

* descri¢cdo da funcionalidade do programa

*

* Lista de modificacoes

* aaaa-mm-dd  nome comentarios para a modifica¢do mais recente

* 2003-02-03 Jose Arquivo criado.

*
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* CONSTANTES

*

* PORTD EQU $08
* CR EQU $0D
*

* Mapeamento da memoria
* ROM EQU $C000
* RAM EQU $D000
*
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*
*nome da sub-rotina
*descri¢cao da sub-rotina
*
ORG ROM
*
* inicia pilha

LDsS #$OOFF
* inicia reg x
LDX #$1000
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* DADOS CONSTANTES

*

MSGHZ  FCC > Hz’

FCB $04 marca de fim de msg
MSGER1 FCC ’Freq. is too high’

FCB $04 marca de fim de msg

*
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* DADOS VARIAVEIS

*

ORG RAM
HTEMP RMB 2
DBUFR  RMB 8
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