UEM/CTC - Departamento de Informatica
Curso: Ciéncia da Computacao
Professor: Flavio Rogério Uber

Estrutura de Dados
(6884/3 e 4)

Listas Circulares
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Listas Circulares

* Lista encadeada onde o ultimo no e ligado
ao primeiro
* Mesmo sendo circular existe a identificacao,

através de um ponteiro, do primeiro
elemento da lista
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Listas Circulares

Lista
Circular
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Listas Circulares

* Insercao/Remocao
—Todo elemento tem um “préximo”

— Nao ha casos especiais de insercao ou
remocao no final da lista
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Listas Circulares

* Implementacao
— O registro TipoLista nao precisa mais de um
apontador para a ultima celula da lista;

— Também é desnecessario a cabeca da lista. Um
unico ponteiro determinando o inicio da mesma é
suficiente.

Lista

Primeiro - X, ‘ f X, |
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Listas Circulares

Lista
Primeiro . X, > of X, ‘
typedef struct
{
int chave;
tipedef struct char nome [39];
| - : :
) Celula* Primeiro; int ldade/
o celula* Ultimo; //outros campos
oh }TipolLista; }TipoItem;
m A 4 v
TR typedef struct struct Celula
<. { {
E; Celula* Primeiro; TipoItem Item;
o JTipoLista; struct Celula* Prox;
(D )
-3 !




Listas Circulares

void FLVazia (TipoLista * Lista);

Lista
Primeiro
e void FLVazia (TipoLista *Lista)
{
Cel[ﬁg%? Primeiro = (struct Celula*) malloc(sizeof(struct
Lista -> Ultimo = Lista -> Primeiro;
I Lista -> Primeiro -> Prox = NULL;
5 }
—
O ; ; ; . :
—h vold FLVazia (TipolLista *Lista)
m {
C<”‘ Lista -> Primeiro = NULL;
o }
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Listas Circulares

Int Vazia (TipoLista Lista);

Lista ?
Primeiro

int Vazia (TipolLista Lista)
' {
E return (Lista.Primeiro == Lista.Ultimo);
o )
oh
B
C<U\ int Vazia (TipolLista Lista)
A | ¢
C return (Lista.Primeiro == NULL);
O
oD }
—



volid Insere (TipoItem x, TipolLista *Lista)
{
struct *Celula pins;
struct *Celula paux;
pins = (struct *Celula) malloc(sizeof(struct Celula));

if (Lista->Primeiro == NULL)
: : : : void Insere (TipoItem x, TipoLista *Lista)
Lista->Primeiro = pins; c
pins->Prox = pins; l[i?t? -> Ultimo -> Prox = (struct Celula*) malloc(sizeof(struct
} Celula));
Lista -> Ultimo = Lista -> Ultimo -> Prox;
else : :
Lista -> Ultimo -> Item = Xx;
{ Lista -> Ultimo -> Prox = NULL;
paux = Lista->Primeiro; 3
while (paux->Prox != Lista->Primeiro)
| paux = paux->Prox;
o }
= . : L
(@) pins->Prox = Lista->Primeiro,
—h .
. paux->Prox = pins;
L 1
Q- _
< pins->Item = X;
O }
(-
O
()
ﬂ
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Lista Circular

1) Faca um procedimento para contar 0s
elementos de uma lista encadeada circular.

2) Faca um procedimento para criar uma
segunda lista encadeada circular idéntica a
uma ja existente.
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