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1. INTRODUCAO

= Impossivel construir uma casa sem primeiramente
definir sua planta.

= Impossivel construir um software sem inicialmente
definir sua arquitetura.

= Extremamente importante ter uma representacdo
visual de seu sistema antes que ele entre na etapa de
implementacéo.

2. UNIFIED MODELLING LANGUAGE (UML)

% Linguagem de modelagem visual utilizada II e
para entender, projetar, navegar, configurar, Diagramas de classes
manter e controlar informagdes sobre um de Use Cases
de Sequéncia
% Linguagem de modelagem visual utilizada _
para especificar, visualizar, construir e o s Comonontad
odelos
documentar artefatos de software. as
L i de Colahoragéo
< UML ndo é um processo de desenvolvimento.
I Diagramas
II . e Deployment
Diagramas

Porém, esta pode ser utilizada em qualquer

processo. Diagramas
de Estado

2.1. ELEMENTOS DE MODELAGEM

Elementos Descricéo
Processo Descreve quem esta fazendo o qué, como e quando.
Worker (“quem) Descreve o comportamento do individuo no negdcio e as responsabilidades.

Artefatos (“o qué”™) Informacdo que é produzido, modificado ou usado por um processo.




Unidade de trabalho que o individuo com um determinado papel deve executar e

Alividades (“como”) produzir um resultado no contexto do projeto.

Workflow (“quando™) | Seqliéncia de atividades que produzem um resultado de valor.

2.2. DIAGRAMA DE USE CASE

«»+ Técnica utilizada para descrever e definir os requisitos Quais si0 suas Preciso de um sistema

funcionais de um sistema. necessidades para que controle todas
o sistema? as vendas de

« Auxiliar na comunicagdo entre os analistas e o cliente. ; & meus produtos ...

«» Descrever um cenario que mostra as funcionalidades
do sistema do ponto de vista do usuario.

+« O Diagrama de Use Case é composto de:

» Atores
= Um ator é um usudrio do sistema, que pode ser um usuario humano ou um
outro sistema computacional.
= Categorias de atores:
#or = Pessoas (Empregado, Cliente, Gerente, Vendedor, etc).

= Organizag¢Ges (Empresa Fornecedora, Administradora de Cartdes, etc).

» Use Cases

= Um Use Case ¢é a especificacdo de uma seqiiéncia de interacbes entre um
sistema e 0s agentes externos que utilizam este sistema.

Use Cass

= Representa quem faz o que (interage) com o sistema, sem considerar o
comportamento interno do sistema.

=  Um Use Case é uma funcionalidade do sistema.

> Relacionamentos

= Use Cases e atores ndo existem sozinhos... Precisamos estabelecer seus relacionamentos!!
= Um ator deve estar relacionado a um ou mais use cases do sistema.

= Pode haver relacionamentos entre os use cases de um sistema.

= A UML define alguns tipos de relacionamentos no modelo de use case:

v' Associacdo: Define uma funcionalidade do

sistema do ponto de vista do usuério.

Cliernts

v" Inclusdo: Um relacionamento <<include>>

de um use case A para um use case B indica \
que B € essencial para o comportamento de A. T
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Cliente Realizar Saque



v’ Estender: Um relacionamento <<extend>> de
um use case A para um use case B indica que
0 use case A pode ser acrescentado para . << extend 1=
descrever o comportamento de B (ndo é T s jextend
essencial). A extensdo é inserida no ponto de ... “
extensdo do use case B.

v' Generalizacdo: Use case B é um use case A
74 S
Clients

(A é uma generalizacdo de B, ou B é uma ()

especializacdo de A). Um relacionamento
entre um use case genérico para um mais
especifico, que herda todas as caracteristicas
de seu pai.

Realizar Pagamento com Dinheiro

2.2.1. DIRETRIZES PARA ELABORAR CASOS DE Uso

+« Ildentificar os atores:
» Porque o sistema esta sendo desenvolvido?
= Quem sdo 0s usuarios do sistema?
= Quais sistemas externos vao interagir com o novo sistema?
< Identificar os use cases sob o0 ponto de vista dos atores:
= Principais tarefas de cada ator?
= Ator precisa ler/escrever/modificar alguma informacéo no sistema?
= Ator precisa ser informado em alguma situacéo?
= Quais informacdes cada aor precisa informar ao sistema?

2.2.2.EXERCICIO

Da entrevista com o responsavel da biblioteca de uma universidade resultou a seguinte descricdo para um
novo sistema:

“A atividade da biblioteca centra-se principalmente no empréstimo de publicacdes pelos alunos da
universidade. O empréstimo é registrado pelos funcionarios da biblioteca, que também consultam
diariamente os empréstimos cujos prazos foram ultrapassados. Todo este processo é efetuado manualmente,
sendo muito ineficiente. Espera-se que 0 novo sistema resolva esta situacdo. Os alunos necessitam de
pesquisar os livros existentes na biblioteca. Caso um livro esteja requisitado é mostrada a data esperada de
entrega”.

= Efetue o levantamento de requisitos e desenhe o respectivo diagrama de use cases.
= Sugestdo:

v Primeiro identifique os atores, em seguida identifique os respectivos use cases €, por fim, o desenhe
o diagrama.



2.3. DIAGRAMA DE CLASSE

«» Técnica utilizada para modelagem de classes e seus
relacionamentos.

Carro tem
n® de portas,

®

+ Analisando os use cases podemos identificar classes e
atributos.

% O que é um objeto?

= E qualquer elemento do mundo real (concreto ou
abstrato), constituido de atributos e operagdes.

% O que é uma classe?

= Classe € a representacdo de um conjunto de objetos A= Classe
gue compartilham a mesma estrutura e A " Automovel

comportamento. Ela define: = numeroPortas
. cor
v’ Estrutura: De que 0 objeto é composto (atributos) ki fabricante

. 71 [ S ano
v" Comportamento: Como objetos reagem a eventos [Bsessians = placa

o = - =
externos (operagoes).

% Uma classe é composta de:

. Nome da Classe
Livro
-MumCatalogo:int
-futorString Atributos
-Titulo: String
-ISBM:int

+Recuperar_NumCatalog ol void
+Recumperar_Autor( X void Operacoes
+Recuperar_Titulal); void
+Recuperar_| SBM ) void
+Atribuir_Mum C atalogo ) void

«» Relacionamentos

= Asclasses ndo vivem sozinhas... Precisamos estabelecer seus relacionamentos!!
= E preciso definir a cardinalidade dos relacionamentos!!

v’ Para expressar a multiplicidade entre os relacionamentos, um intervalo indica quantos objetos
estdo relacionados no link. O intervalo pode ser de zero para um (0..1), zero para varios (0..* ou
apenas *), um para varios (1..*), dois (2), cinco para 11 (5..11) e assim por diante. E também
possivel expressar uma série de nimeros como (1, 4, 6..12). Se ndo for descrito nenhuma
multiplicidade, entéo é considerado o padrdo de um para um (1..1 ou apenas 1).

= A UML define alguns tipos de relacionamentos no modelo de classes. Os relacionamentos podem ser
dos seguintes tipos:

v' Associacdo: E uma conex&o entre classes, e também significa que é uma conex&o entre objetos
daquelas classes. Uma associacdo representa que duas classes possuem uma ligacao (link) entre
elas, significando, por exemplo, que elas "conhecem uma a outra”, "estdo conectadas com",
"para cada X existe um Y" e assim por diante.



» Associagdo Normal: O tipo mais comum de
associacdo € apenas uma conexdo entre classes. E Empresa Funcionirio
representada por uma linha solida entre duas classes,
podendo ser ligado de duas formas, ou seja, em suas
duas diregdes.

> Associacdo Direta: E uma associacido normal com

Empresa Funcionario
uma seta no final da associacdo indicando que esta s
pode ser usada para o lado onde a seta aponta, ou
seja, teremos apenas uma diregdo. Exemplo: Uma
empresa possui um trabalhador.
> Associacdo Recursiva: E possivel conectar uma classe a ela Pessoa

mesma através de uma associagdo e que ainda representa
semanticamente a conexao entre dois objetos, mas os objetos
conectados sdo da mesma classe. Uma associacdo deste tipo é
chamada de associacao recursiva.

marido

esposal

é casado com

» Associagdo de Classe: Uma classe pode ser
associada a uma outra associacdo. Este tipo de
associacdo ndo € conectada a nenhuma das
extremidades da associagcdo ja existente, mas na
prépria linha da associacdo. Esta associacdo serve
para se adicionar informagdes extra a associacao ja
existente.

Cliente Processo

mEL - - -4

v Agregacdo: A agregacdo é um caso particular da associagdo. A agregacdo indica que uma das
classes do relacionamento é uma parte, ou estd contida em outra classe. As palavras chaves

usadas para identificar uma agregacdo sdo: "consiste em", "contém", "é parte de". Existem tipos
especiais de agregagéo que séo:

» Agregacao Compartilhada: E dita
compartilhada quando uma das classes ¢ uma Pessoa ' Time
parte, ou estd contida na outra, mas esta parte T T
pode estar contida nas outras véarias vezes em
um mesmo momento.

> Agregacdo de Composicdo: E uma
agregacdo onde uma classe que estd
contida na outra "vive" e constitui a
outra. Se o objeto da classe que contém ]
for destruido, as classes da agregacao de
composicdo serdo destruidas juntamente
ja que as mesmas fazem parte da outra.

Microcomputador

Monitor Gabinete Teclado Mouse

v’ Generalizacdo: E um relacionamento de um
elemento mais geral e outro mais especifico. O
elemento mais especifico pode conter apenas Corta Correrte Poupanga
informac@es adicionais. Uma instancia (um objeto K
é uma instancia de uma classe) do elemento mais
especifico pode ser usada onde o elemento mais
geral seja permitido.

v' Dependéncia e Refinamentos (Realizagdo):

A u , . Classe A <<dependency>> Classe B
Dependéncia €& um relacionamento entre [ - ------- 5|
elementos, um independente e outro dependente.
Uma modificacdo em um elemento independente




afetara diretamente elementos dependentes do m
anterior. Refinamento é um relacionamento entre [eTeazationy>
duas descri¢cbes de uma mesma entidade, mas em

Classe de Anilise Classe de Projeto

niveis diferentes de abstracéo.

2.3.1. EXERCICIO

Considere a seguinte informacdo adicional a descricdo apresentada no exercicio de use cases. Esta
informacéo consiste huma entrevista efetuada pelo consultor Paulo Bastos ao responsavel da biblioteca Jodo

Almeida.
Paulo Bastos:

Jodo Almeida:

Paulo Bastos:

Jodo Almeida:

Paulo Bastos:

Jodo Almeida;

Paulo Bastos:

Jodo Almeida:

Como ¢é que funciona o processo de empréstimo de publicacbes?

Bom, neste momento as publicacdes disponiveis aos alunos sdo os livros e as revistas que
assinamos. Um aluno dirige-se com as publica¢fes ao balcdo de atendimento para preencher
uma ficha de empréstimo. Tem que efetuar uma ficha para cada publicacéo, preenchendo a
cota e o titulo. Caso seja um livro, terd que escrever o(s) respectivo(s) autor(es).

Existe alguma limitacdo no nimero de empréstimos?
Sim, no maximo um aluno pode efetuar 3 empréstimos.
Qual é o procedimento quando chega uma nova publicacédo?

7

Bem... quando chega uma nova publicacdo esta é encaminhada para a responsavel de
catalogacdo onde sera analisada e definida a sua &rea de conhecimento. Existem varias areas
pré-definidas como, por exemplo, Sociologia, Psicologia, Informatica, etc. Novas areas de
conhecimento podem ser definidas.

Existe alguma informacao especifica sobre cada uma das publicagdes?

Para os livros temos que registrar o seu nimero de identificagdo internacional, ISBN, e para
as revistas registramos a sua periodicidade.

= |dentifique classes e desenhe o respectivo diagrama.

v Sugestdo: Primeiro identifique os varios objetos, em seguida agrupe-os em possiveis classes e por
fim desenhe o diagrama.
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