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TRABALHO 2° BIMESTRE

Instrugdes gerais:

1) Os exercicios abaixo devem ser implementados em linguagem Pascal;

2) Somente os arquivos .pas deverao ser entregues. Coloquem nomes que representem
o0 exercicio nos arquivos. Exemplo: exe01.pas ou goldbach.pas

3) Serao avaliados:

a. A corretude do programa em relacao ao que foi pedido no exercicio;

b. A colocagdo em pratica dos conceitos que foram discutidos em sala de aula
de forma correta;

c. A eficiéncia do algoritmo implementado;

d. O capricho da implementagdo e a endentagﬁo;

e. A forma de intera¢ao com o usuario;

4) Todos os exercicios devem ser compactados juntos (zipados) e enviados por e-mail
para josianempf(@gmail.com, com o subject “Trab2AED” (sem espagos), até as
23:5%hs do dia 20/06/2007. Coloque seu nome e R.A. como nome do arquivo
campactado. Exemplo: maria42536.zip;

5) Nao serdo avaliados os trabalhos:

Que chegarem fora do prazo;

Que nao compilarem;

Que nao foram compactados em um s6 arquivo;

Que nao tiverem identificacdo (nome e R.A.);

Que nao seguirem todas estas instrucoes;

Que possuirem codigo semelhante.

6) Nao se esqueca que o trabalho vale 20% da nota do bimestre, o que pode ser a
diferenca entre aprovagdo e exame.

‘moaoos

Exercicios do trabalho: Todos os programas devem ser feitos utilizando fungdes e
procedimentos de forma adequada. Comente qual é o objetivo de cada um desses
modulos.

1) Faga um programa que seja capaz de encontrar uma determinada palavra dentro de
uma matriz (N x N). Declare uma matriz N x N (N linhas e N colunas — use
constantes) - essa matriz serd utilizada como um caga-palavras. Em cada posi¢ao da
matriz havera 1 caractere. A matriz devera ser lida no inicio do programa. Entdo, o
programa deverd permitir que o usudrio entre com uma palavra, ¢ o programa
deverd informar se ela foi ou ndo encontrada na matriz. O usudrio deve ter a opgao
de continuar procurando por outras palavras, até que ele decida parar. O Algoritmo
deverd ser capaz de encontrar qualquer palavra informada pelo usuario, analisando
uma matriz NxN contendo quaisquer elementos.

Exemplo:
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Considere que uma palavra pode aparecer nas seguintes dire¢des: Horizontal:
(ALGORITMO); Horizontal invertida: (WHILE); Vertical: (INTERNET); Vertical
invertida (UEM); Diagonal para cima a direita: (HOJE); Diagonal para cima a
esquerda: (FRIO); Diagonal para baixo a direita: (BEGIN) e Diagonal para baixo a
esquerda (FIM).

Faca um programa que implemente um jogo tipo 'batalha naval'. Onde o oceano ¢
uma matriz (N x N) e os navios sdo seqiiéncias de trés posi¢des da matriz (na
horizontal ou na vertical). Ao iniciar o programa sdo gerados aleatoriamente trés
seqiiéncias (gere dois numeros aleatorios i € j € marque as posigoes [i, j-1], [1, j] e [i,
j+1] ou [i-1,]], [, j] e [i*+1, j] como sendo um navio. Cuidado quando i e j estiverem
na borda da matriz). O desafio do usudrio ¢ adivinhar em quais posi¢des estdo os
navios e afunda-los (acertando 9 palpites). Ele tera quantas tentativas precisar, mas
se errar mais de 3 palpites seguidos, ele perde o jogo. A cada tentativa do usuario o
programa deverd dizer se o palpite esta correto ou ndo. Quando o usuério conseguir
afundar um navio, o programa deve informar isso, dizendo quantos navios ainda
faltam. Exemplo:

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

0,00 0|00 /0(0 0|00
0 01 1|1 000001
0,00 0|00 0/|00|0 2
0 0 00|02 0,00 0|3
0,00 002,00 0|04
0,00 002,00 0|05
0,00 0|00 ,0/0 0|06
0,00 0|00 /0(0 0|07
0,00 0|00 /0|0 0|08
0,00 0|00 /0[3 33 9




Como o programa deve funcionar:

Batalha Naval
Jogo Inicializado com sucesso!

Jogo Inicializado com sucesso!

Atencao: linhas e colunas variam de 0 a 9

Atengao: linhas e colunas variam de 0 a 9 | Entre com o palpite (linha e coluna): 00
Entre com o palpite (linha e coluna): 00 Palpite errado!
Palpite errado! Entre com o palpite (linha e coluna): 1 2
Entre com o palpite (linha e coluna): 12 Palpite correto!
Palpite correto! Entre com o palpite (linha e coluna): 02
Entre com o palpite (linha e coluna): 1 1 Palpite errado!
Palpite errado! Entre com o palpite (linha e coluna): 2 2
Entre com o palpite (linha e coluna): 1 3 Palpite errado!
Palpite correto! Entre com o palpite (linha e coluna): 1 1
Entre com o palpite (linha e coluna): 14 Palpite errado!
Palpite correto! Entre com o palpite (linha e coluna): 0 1

Parabéns! Vocé acabou de afundar um |Palpite errado!

navio! Ainda faltam 2 navios. Fim de Jogo! Vocé perdeu!
Entre com o palpite (linha e coluna): 16
Palpite errado!

Batalha Naval

3) Faga um programa que leia uma matriz A [X, Y] (X linhas e Y colunas) e uma
matriz B [Y, Z] (Y linhas e Z colunas) de numeros inteiros, mostre-as, ¢ em seguida
realize a multiplicagdo dessas matrizes armazenando o resultado em uma terceira
matriz C [X, Z]. Ao final escrever a matriz C resultante.

4) Faca um programa que permita a uma secretaria gerenciar os cadastros de pacientes
de um consultério médico. As fichas contém: nome do paciente, sexo, idade,
endereco, telefone, e uma lista das cinco ultimas consultas. Para cada uma das
consultas, sdo vinculados os diagnosticos finais de cada uma. Exemplo:

Nome Jodo da Silva

Sexo M Idade |42
Endere¢o |Ruas das acacias, 400, Maringa - PR
Telefone |(44) 2563 - 4141

Consultas | 15/12/2005 |Resfriado

21/06/2006 |Hepatite

22/09/2006 |Anemia

14/02/2007 | Virose

21/03/2007 |Dengue




O programa deve permitir que a secretaria:

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

inclua um novo paciente;

exclua um paciente (mediante confirmacdo dos dados e ndo deixando
espagos vazios no vetor de registros);

consulte a ficha de um paciente (fornecendo o nome);

liste todos os pacientes que ja tiveram o diagndstico de uma doenga
(fornecendo a doenga);

saiba qual ¢ a média de idade dos pacientes que ja passaram por determinada
doenca (fornecendo a doenga);

atualize a ficha de um paciente cadastrando uma nova consulta (fornecendo
o dia e o diagndstico e eliminando a consulta mais antiga caso a ficha estiver
cheia);

atualize qualquer outro dado do cadastro que ndo seja uma nova consulta
(mediante confirmacao da atualizacdo).

O programa deve guardar as fichas em um array de registros (as consultas podem
ser implementas em uma matriz ou array de registros). O programa deve mostrar
um menu de opgdes para a secretdria que ird escolher uma operagdo. O programa
executara a operagado, perguntando pelos dados necessarios € mostrara novamente as
opc¢des do menu até que a secretdria escolha a opg¢ao 'sair'.

Dica: implemente (no minimo) um procedimento/fun¢do para cada uma das opgdes
do menu.
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