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	1. EMENTA

	
Estudo de métodos de representação de conhecimento e de resolução de problemas e


sua utilização no desenvolvimento de sistemas na área de inteligência artificial.

	2. OBJETIVOS

	· Estudar os métodos de representação de conhecimento e as técnicas de busca para a resolução de problemas não-solucionáveis com técnicas convencionais;

· Estudar os métodos de construção de sistemas especialistas utilizando-se de uma linguagem declarativa ;

· Fornecer uma visão geral da área de inteligência artificial enfatizando a resolução de problemas e sistemas especialistas;

· Estudar conceitos de base de conhecimento.


	3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

	1. Introdução 

1.1. O que é Inteligência Artificial (definição, bases e história) 

1.2. Agentes inteligentes (estruturas e ambientes) 

2. Agentes que raciocinam logicamente 

1.1. Sistemas de representação e raciocínio 

1.2. Lógica de predicados (proposicional e de primeira-ordem) 

1.2.1. Sintaxe, semântica (modelos) e propriedades

1.2.2. Formas normais (Skolemização)

1.2.3. Inferência (unificação, encadeamento para frente e para trás, resolução)

1.3. Programação em lógica (Prolog) 

3. Agentes que buscam por soluções 

3.1. Formulando problemas e buscando por soluções 

3.2. Métodos de busca desinformada 

3.2.1. Busca em largura e em profundidade (completa, limitada e iterativa)

3.3. Métodos de busca informada 

3.3.1. Busca pelo melhor elemento (greedy e A*) 

3.3.2. Funções heurísticas (criação e avaliação)

3.4. Busca local e otimização 

3.4.1. Busca por melhora iterativa (hill-climbing, simulated annealing e beam) 

3.4.2. Busca evolutiva (algoritmos genéticos)

3.5. Problemas de satisfação de restrições 

3.5.1. Busca com backtracking e local

4. Sistemas de representação de conhecimento 

4.1.1. Engenharia de conhecimento (representação e meta-interpretadores) 

4.1.2. Raciocínio sobre categorias (redes semânticas) 

4.1.3. Raciocínio sobre regras (sistemas de produção) 

5. Agentes que planejam 

5.1. Representações de ações e mudanças 

5.1.1. O problema de Frame
5.1.2. Representações (cálculo situacional e STRIPS)

5.2. Planejamento por ordem-parcial 

6. Agentes que raciocinam sob incerteza 

6.1. Raciocínio lógico não-monotônico (default e abdução)
6.2. Raciocínio incerto e probabilidade 

6.3. Independência de eventos e a Regra de Bayes 

6.4. Redes de crença (redes bayseanas) 

6.4.1. Representação de conhecimento incerto

6.4.2. Inferência exata e aproximada

6.5. Redes de decisão (teoria da utilidade e o valor da informação)

6.6. Raciocínio sobre domínios nebulosos (lógica nebulosa) 

7. Agentes que aprendem 

7.1. Modelo geral de aprendizagem 

7.2. Aprendizagem indutiva 

7.2.1. Aprendizado de árvores de decisões 

7.2.2. Fundamentação teórica da aprendizagem (PAC)

7.3. Aprendizagem estatística 

7.3.1. Aprendizado Bayseano 

7.3.1.1. Variáveis conhecidas (hipótese MAP, ML e Naïve)

7.3.1.2. Variáveis ocultas (EM)

7.3.2. Aprendizado baseado em instâncias (nearest-neighbor) 

7.3.3. Aprendizado com Redes Neurais 

7.3.3.1. Aprendizagem por perceptron 

7.3.3.2. Aprendizagem por propagação reversa

7.4. Aprendizagem por reforço (passivo e ativo) 
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