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1. EMENTA

· Fundamentos de inteligência artificial e técnicas de reconhecimento de padrões.

2. OBJETIVOS

· Estudar os principais métodos de representação do conhecimento;

· Estudar fundamentos de linguagens declarativas;

· Estudar conceitos de base de conhecimento, reconhecimento de padrões e mecanismos de inferência;

· Estudar os métodos de construção de sistemas especialistas;

· Estudar tópicos em mecanismos avançados de inteligência artificial.

3. PROGRAMA

1. Introdução 

1.1. O que é Inteligência Artificial (definição, bases e história) 

1.2. Agentes inteligentes (estruturas e ambientes)

2. 2 Agentes que buscam por soluções 

2.1. Formulando problemas e buscando por soluções 

2.2. Métodos de busca desinformada

2.2.1. Busca em largura e em profundidade (completa, limitada e iterativa)

2.3. Métodos de busca informada 

2.3.1. Busca pelo melhor elemento (greedy, A*) 

2.3.2. Funções heurísticas (criação e avaliação)

2.4. Busca local e otimização 

2.4.1. Busca por melhora iterativa (hill-climbing, simulated annealing) 

2.4.2. Busca evolutiva (algoritmos genéticos)

2.5. Problemas de satisfação de restrições 

2.5.1. Busca com backtracking e local

3. Agentes que raciocinam logicamente 

3.1. Representação, raciocínio e lógica

3.2. Lógica proposicional (sintaxe, semântica)

3.3. Lógica de primeira-ordem (sintaxe, semântica )

3.3.1. Unificação

4. Agentes que planejam 

4.1. Representações básicas para planejamento

4.2. Planejamento por ordem-parcial

4.3. Planejamento e agindo no mundo real 

5. Agentes que raciocinam sob incerteza 

5.1. Conhecimento, raciocínio incerto e probabilidade

5.2. Independência e a Regra de Bayes 

5.3. Redes Bayseanas

5.4. Raciocínio sobre domínios nebulosos (lógica nebulosa) 

6. Agentes que aprendem 

6.1. Modelo geral de aprendizagem 

6.2. Aprendizagem indutiva

6.2.1. Aprendizado de árvores de decisões

6.3. Aprendizagem estatítisca 

6.3.1. Aprendizado com Redes Neurais 

6.3.1.1. Aprendizagem por perceptron 

6.3.1.2. Aprendizagem por propagação reversa

6.4. Aprendizagem não-supervisionada (clustering, K-means)

6.5. Aprendizagem por reforço (passivo e ativo) 
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