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Abordagem Y

I. Visao Geral Abordagem Y

Tabela I - Visdo Geral Abordagem Y
Abordagem Y
Item Sim | Nio | Observacio

Baseada em UML?
Perfil?
Processo?

Esteredtipos especificos padrdes para todos os
modelos.
Diretrizes especificas para cada modelo.

Estereotipos?

X1 X XXX

Diretrizes?

I1. Estereoétipos e Diretrizes

Nesta secdo sdo apresentados os esteredtipos para aplicagdo em casos de uso, existentes no
perfil da abordagem Y por meio da Tabela II, em seguida sdao apresentados exemplos do uso destes,
seguidos pelas diretrizes para cada tipo de modelo.

Tabela II - Estereodtipos da Abordagem Y para Casos de Uso.
Esteredtipos Abordagem Y
Para Casos de Uso

(Aplicados também aos demais modelos da abordagem)
Estereotipo ‘ Utilizagao Exemplo
Representa o local em que ocorre uma variabilidade. Um ponto
de variacdo estd sempre associado a uma ou mais variantes.

<<variationPoint>> Figura 1.

A variante estara obrigatoriamente presente na configuracdo de
qualquer produto da linha de produto.

A variante pode ou ndo estar presente na configuragao de um
<<optional>> produto da linha de produto. Variantes opcionais também Figura 2.
podem ou ndo estar associadas a um ponto de variacdo.

<<mandatory>> Figura 1.

Estdo sempre associadas aos pontos de variagao. Pelo menos
uma das variantes devera ser escolhida para resolver o ponto

<<alternative_ OR>> L. . 8 o Figura 1.
de variacao, ou seja, para estar presente na configuragao de
um produto da linha de produto.
Estdo sempre associadas aos pontos de variagao. Somente uma
<<alternative_XOR>> | das variantes deverd ser escolhida para resolver o ponto de | -
variagao.
. . T . Figurale
<<variability>> Indica uma variabilidade existente em um modelo UML. )
Indica um relacionamento de dependéncia (em UML) entre
<<requires>> variantes no qual a variante dependente (origem da Figura 1.

dependéncia) s6 existird em uma configuracdo se a variante
relacionada (destino da dependéncia) existir.

Indica um relacionamento de dependéncia (em UML) entre
variantes no qual a variante dependente (origem da
<<mutex>> dependéncia) s¢ existira em uma configuragdo se a variante -
relacionada (destino da dependéncia) obrigatoriamente ndo
existir. Sdo conhecidas como variantes mutuamente exclusivas.

Eletronic Commerce: Abordagem X 1



II.1 Exemplos

Casos de Uso

<<variability>>

name = "sort elements spec. type”

minSelection = 1

maxSelection = 2

bindingTime =
DESIGN_TIME

- - - 4 allowsAddingVar = false

varants = {Ordenar Elementos
Numéricos, Ordenar Elementos
String}

<< variationPoint , alternative_OR >>
Ordenar Elementos de um Tipo Especifico

Extension Points
select element:

)
o ) , <<extend >>
<<extend >>

<< alternative_OR >>
Ordenar Elementos Numéricos

<< alternative_OR >>
Ordenar Elementos String

! << extend >>
I

<< mandatory >> << mandatory , variationPoint >> << mandatory >>

Ordenar Elementos

Extension Points
sorting algorithm selection:
sorting element:

Componente EJB Usuario via GUI

LN << extend >> | \ 5N
<<variability>> , [ <<variability>>
name = "sort algorithms” name = "sort elements”
minSelection = 1 minSelection = 1
maxSelection = 3 maxSelection = 2
bindingTime = bindingTime =
DESIGN_TIME DESIGN_TIME
allowsAddingVar = false allowsAddingVar = false
variants = {Ordenacdo por Sele¢do, variants = {Ordenar Elementos de
Ordenacdo por Insercio, um Tipo Especifico, Ordenar
Ordenacdo por Troca} com Algeritmo Especifico}

<< vanationPoint , alternative_OR >>
Ordenar com Algoritmo Especifico

Extension Points
select algorithm:

v

i

<< extend >/

’ << extend >> !
I

1
<< extend >> \

<< altemative_OR >>
Ordenacdo por Troca

<< alternative_OR >>
Ordenagdo por Selecdo

<< alternative_OR >>
Ordenacdo por Insercdo

Figura 1 - Exemplo de Diagrama de Casos de Uso com a Abordagem Y.

Na Figura 1 observamos a aplicacao da abordagem Y, e seus elementos. Passamos a analisar cada
um deles, bem como as diretrizes presentes no processo da abordagem Y, que auxiliam sua utilizagao
em outras LPs:

O caso de uso Ordenar Elementos é obrigatério <<mandatory>> e também é um ponto de
variacdo <<variationPoint>>. Temos também dois casos de uso <<alternative_OR>> que sdo
variantes do ponto de variacdo Ordenar Elementos. O que é facilmente notado por meio do item
variants da nota da variabilidade de nome “sort elements”.

As variabilidades sdo identificadas através de notas UML, estereotipada com <<variability>>.
Nestas notas estao contidos os meta-atributos que seguem:

« Name: nome da variabilidade;

« minSelection: a quantidade minima de variantes a serem selecionadas;

« maxSelection: a quantidade maxima de variantes a serem selecionadas;

» bindingTime: em qual momento sera resolvida esta variabilidade ;

- allowsAddingVar: se permite incluir novas variantes para resolver o ponto de variacdo; e

» variants: quais as variantes para resolver o ponto de variacdo (casos de uso ligados ao ponto
de variagao).
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Estas notas sdo inseridas em todas as variabilidades em caso de uso.

Diretrizes para Identificacdo e Representacdao de Variabilidade - Para a criagdo e
classificacdo de variabilidades, as seguintes diretrizes presentes no processo da abordagem, sugerem
ser seguidas:

D.3.1 Variabilidades com variantes opcionais possuem multiplicidade minSelection = 0 e
maxSelection = 1NI;

D.3.2 Variabilidades com variantes exclusivas possuem multiplicidade minSelection = max-
Selection = 1;

D.3.3 Variabilidades com variantes inclusivas possuem multiplicidade minSelection = 1 e
maxSelection = size(variants) em que size(x) é uma funcdao que retorna a quantidade de
elementos dacolegao x;

D.3.4 O valor bindingTime deve ser definido escolhendo-se um dos valores da classe de
enumeracao BindingTime, que sdao: DESIGN_TIME, LINK_TIME, COMPLE_TIME, RUNTIME;

D.3.5 O valor boobleano do atributo allowsAddingVar deve ser analisado de acordo com a
possibilidade de manter o ponto de variacao aberto (true) ou fechado (false); e

D.3.6 O valor da colecdo variants é o conjunto formado pelas instancias das variantes associadas
ao ponto de variacao ou variabilidade.

Diretrizes para Casos de Uso - As diretrizes especificadas para auxiliar na identificacdo das
variabilidades em casos de uso sdao expressas abaixo:

D.2.1 Elementos de modelos de casos de uso relacionados aos mecanismos de extensdao e de
pontos de extensao sugerem pontos de variagdo com variantes associadas, as quais podem ser
inclusivas ou exclusiva;

D.2.3 Em modelos de caso de uso relacionadas com a associacdo de inclusao (<<include>>) ou
associados a atores sugerem variantes obrigatorias ou opcionais;

D.2.5 Variantes que, ao serem selecionadas para fazer parte de um produto, exigem a presenca
de outra(s) determinada(s) variante(s) devem ter seus relacionamentos de dependéncia marcados com
o0 esteredtipo <<requires>>;

D.2.6 Variantes mutuamente exclusivas para um determinado produto devem ter seus
relacionamentos de dependéncia marcados com o estereotipo <<mutex>>.

<=variahility>> o

name = "check score” ==variability=>

minSeledion =0 name = "save score”

maxSeledion = 1 mlnSeier.tlfm =0

bindingT ime = DESIGN_TIME rr!axSe!a:tmn =1

allowsAddingVar = true bindingTime = DESIGN_TIME

variants = {Check Previous Best Score } allowsAddingVar =tus
vaniants = {Save Score }

1 T
]

<< requires >=

== gptional >>
Check Previous Best Score

== oplional ==
Save Score

=< mandatory =>
Save Game

== mandatory , complexcActor ==

/m‘

Figura 2 — Exemplo de Identificagdo de Variabilidade em Casos de Uso

GamePlayer
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Na Figura 2, que representa fragmento de um caso de uso, notamos que a variabilidade pode ser
definida em um caso de uso Unico, como é o caso da variabilidade chamada "save score” identificada de

sua nota (caixa cinza estereotipada <<variability>>).

Relacoes de Extensao (Extend)

Na Figura 3 podemos notar como a aplicacdo da abordagem é realizada para um caso de uso com
associacbes de extensao (<<extend>>). Notamos que existe uma variante obrigatdria, que ndo é
considerada no meta-atributo minSelection e maxSelection, por justamente ser necessaria e

obrigatoriamente estar presente na variabilidade.

<< mandatory , variationPoint ==
Check Out Customer

Extension Points
payment:

4

!
) ) 1 \
<< extend >> ¢ . \
¢ =< extend >> X << extend ==
!
\

! \

<< mandatory >>
Pay by Cash

=< alternative_OR >>
Pay by Credit Card

AN

==variability=>
name="payment"
minSelection =0
maxSelection = 2
bindingTime =
DESIGN_TIME
allowsAddingVar = false
variants = {Pay by Credit Card,
Pay by Debit Card }

=< alternative_OR >>
Pay by Debit Card

Figura 3 - Exemplo de Diagrama de Casos de Uso com Representacao de Variabilidades para associagbes de

extensao

Relacoes de Inclusao (Include)

Como indicado na diretriz D.2.3 para a identificagao de variabilidades: em modelos de caso de uso
relacionadas com a associagdo de inclusao (<<include>>) ou associados a atores sugerem variantes

obrigatérias ou opcionais.
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