Abordagem Y

I. Visao Geral Abordagem Y

Tabela I - Visdo Geral Abordagem Y
Abordagem Y

Item Sim e Observacio
Baseada em UML? X
Possui um Perfil X
UML definido?
Possui um Processo X
definido?
Utiliza X Esteredtipos especificos padrdes para todos os
Estereétipos? modelos.
Possui Diretrizes? X Diretrizes especificas para cada modelo.
Permite
representacao

X

formal de
variabilidade?

I1. Estereodtipos e Diretrizes

Nesta secao sdo apresentados os esteredtipos para aplicacdo em diagrama de classes, existentes
no perfil da abordagem Y por meio da Tabela II, em seguida sdao apresentados exemplos do uso destes,
seqguidos pelas diretrizes para cada tipo de modelo.

Tabela II - Esteredtipos da Abordagem Y para Classes.
Estereodtipos Abordagem Y
Para Classes
(Aplicados também aos demais modelos da abordagem)

Estereotipo ‘ Utilizagao Exemplo ‘
Representa o local em que ocorre uma variabilidade. Um ponto
de variacdo esta sempre associado a uma ou mais variantes.
A variante estara obrigatoriamente presente na configuracdo de
qualquer produto da linha de produto.
A variante pode ou nao estar presente na configuracao de um
<<optional>> produto da linha de produto. Variantes opcionais também Figura 3.
podem ou ndo estar associadas a um ponto de variacdo.

<<variationPoint>> Figura 1.

<<mandatory>> Figura 1.

Estdo sempre associadas aos pontos de variacao. Pelo menos
uma das variantes devera ser escolhida para resolver o ponto

<<alternative_OR>> L . . o Figura 1.
de variacao, ou seja, para estar presente na configuragao de
um produto da linha de produto.
Estdo sempre associadas aos pontos de variagdo. Somente uma
<<alternative_XOR>> | das variantes deverd ser escolhida para resolver o ponto de | -
variagao.
N . s . Figurale
<<variability>> Indica uma variabilidade existente em um modelo UML. )
Indica um relacionamento de dependéncia (em UML) entre
<<requires>> variantes no qual a variante dependente (origem da Figura 2.

dependéncia) s6 existird em uma configuracdo se a variante
relacionada (destino da dependéncia) existir.
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Indica um relacionamento de dependéncia (em UML) entre
variantes no qual a variante dependente (origem da
<<mutex>> dependéncia) sé existird em uma configuracdo se a variante Figura 2.
relacionada (destino da dependéncia) obrigatoriamente ndo
existir. Sdo conhecidas como variantes mutuamente exclusivas.

II.1 Exemplos

Classes

package Data] :;%fi Modelo de Classes da Caracteristica "Ordenacéo de Elementos” ]J

,,,,,, algorithms

=<mandatory== —gortingAlgorithms
<<yariationPoint== e

AlgoritmoQOrdenacao 1.

*

==variability==
allowsAddingVar = false,

==alternative_OR=> | |=<alternative_OR=>

OrdenacaoPorinsercao

pinding Time = DESIGN_TIME,
maxSelection = 3, ==variabifity>>
rninSeIEc:liev =7 . ’ allowsAddingVar = false,
pame = "sorting algorithm®, binding Time = DESIGN_TIME,
parignts = "OrdenecacPorTrocsa, tion =2,
DrdenacscPorSelecso, ==altsrnative_OR=> minSefection =1,
CrdenacacPorinsercac™} <<yariationPoint== name = "sorting insertion”,
OrdenacacPorSelecao Wariants = "InsertonSort,
[GhellSort}
==alternative_ORs=
=<yariationPoint== T
OrdenacacPorTroca T‘ | T |
==alternative_OR== ==glternative_OR== |
| i =
T HeapSort SelectionSort <<alernative_OR=>
| <=variationPoint==
|

BubbleSort QuickSort
<avariability=» T
<<variabiity=> :“:_-"‘SA_I‘_WFQV;’EE;T-TIME <zglternative_OR== | |<<alternative_OR=>
S 5 indingTime = 1 3 5
E.||9?\.5Aq.:|mg:;5, = falze, Bt InsertionSort ShellSort
blnumngrr’E—_DESIEN_TII’»IE. IninSelection = 1,
fexSelection _—J : hame = "sort selaction”,
m'"S'EI_E_dm" K ‘h . arisnts = "HespSort,
pame = "sort exchange™, JE|ED‘“DI"SDI1"}
sariznts = "BubbleSort,
QuickSort}
| =<mandatory>=
<=variability== types ProgramaPrincipalOrdenacao
sllowsAdding\far = falss,
bindingTime = DESIGN_TIME, ==mandatory=» T
ImaxSelection = 2, e <=variationPoint=> T SoringEEmeTE
minSelection =1, EfementoOrdenacac

pame = “sorting element”,
arisnts = "ElementoNumerico, T T

ElementoString™}

==glternative_OR>=
Elementolumerico

«=glternative_0OR==
ElementoString

Figura 1 - Exemplo de Modelo de Variabilidade em Diagrama de Classes com a Abordagem Y.

Na Figura 1 observamos a aplicacao da abordagem Y, e seus elementos. Passamos a analisar cada
um deles, bem como as diretrizes presentes no processo da abordagem Y, que auxiliam sua utilizagdo em
outras LPs:

A classe AlgoritmoOrdenacao identifica uma classe obrigatdria (<<mandatory>>) e representa
também um ponto de variagdo (<<variationPoint>>), com trés variantes. Estas variantes estdo descritas
no elemento comentario, relacionado a classe, por meio do Tagged Value (variants). As trés variantes
desta classe sao OrdenacaoPorTroca, OrdenacaoPorSelecao e OrdenacaoPorInsercacao. Todas
estas sdo estereotipadas como <<alternative_OR>>, o que indica o tipo de restricdo para tais variantes,
neste caso, significa que ao menos uma ou todas elas podem solucionar o ponto de variagao.
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OrdenacaoPorTroca, OrdenacaoPorSelecao e OrdenacaoPorInsercacao, além de variantes,
sdo, por sua vez, pontos de variacdo (<<variationPoint>>), e assim, cada uma delas apresenta um
comentario, que descreve as suas variantes (variants), bem como o nome da mesma (name). Neste
caso, todas as variantes sao marcadas como <<alternative_OR>> e, como anteriormente, uma delas ,
ao menos, deve ser selecionada ou todas.

A classe ProgramaPrincipalOrdenacao, representa uma classe obrigatoéria, portanto € marcada
como <<mandatory>>, e estara presente em todos os produtos desta LP.

A classe ElementoOrdenacao, também é obrigatoria (<<mandatory>>) e representa um ponto
de variacdo (<<variationPoint>>), logo possui o elemento comentario ligado a ela, com o esteredtipo
<<variability>>, que identifica os dados da variabilidade, que é nomeada, por exemplo, de “sorting
element” e possui duas classes variantes (varinats): ElementoNumerico e ElementoString, marcadas
como variantes alternativas <<alternative_OR>>, onde, ambas podem ser selecionadas, ou ao menos
uma.

Desta forma, as variabilidades sdo identificadas por meio do comentario UML, estereotipada com
<<variability>>. Estas notas sao inseridas em todas as variabilidades.

Diretrizes para Diagrama de Classes - As diretrizes especificadas para auxiliar na identificacao
das variabilidades em diagramas de classes sao expressas abaixo:

CL1. Em modelos de classes, pontos de variagao e suas variantes sao identificadas nos seguintes
relacionamentos:

a) generalizacao, os classificadores mais gerais sugerem os pontos de variacao, enquanto os
mais especificos sdo as variantes;

b) realizacao de interface, os “suppliers” (especificagdes) sugerem pontos de variagao e as
implementagdes (clientes) sao as variantes;

c) agregacgdo, as instancias tipadas com losangos ndo preenchidos sugerem pontos de
variacdo e as instancias associadas sdo as variantes; e

d) composicdo, as instancias tipadas com losangos preenchidos sugerem pontos de variagdo
e as instancias associadas sdo as variantes.

CL2. Elementos de modelos de classes, relacionados a associagées nas quais os seus atributos
aggregationKind possuem valor none, ou seja, ndao representam nem agregagao nem composicao,
sugerem variantes obrigatorias ou opcionais. Na Figura 1, a classe ProgramaPrincipalOrdenacao, é
um exemplo de variante obrigatoria.

CL2.1 Elementos de modelos de classes, relacionadas a associagdes nas quais os seus atributos
aggregationKing possuir valor * (zero ou varios) ou 0..n onde n é um numero inteiro qualquer, diferente
de zero, sugerem que tal classe é opcional;

CL3. Variantes que, ao serem selecionadas para fazer parte de um produto, exigem a presenca de
outra(s) determinada(s) variante(s) devem ter seus relacionamentos de dependéncia marcados com o
esteredtipo <<requires>>;

CL4. Variantes mutuamente exclusivas para um determinado produto devem ter seus
relacionamentos de dependéncia marcados com o estereotipo <<mutex>>.
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«=variationPoint==

==altternative_OR=>>

OrdenacaoPorTroca

|

i

i

maxSelection =2,

==yariability==
allowsAddingVar = false,
bindingTime = DESIGN_TIME,

==alternative_OR=>
=<variationPoint=»

OrdenacaoPorinsercao

ariants = “ElementoNumerico,

minSelection =1, ll}n ll}n
" " name = “sort selection”, . -
==alternative_OR== <<a|terr!at|ve_OR>> ariants = "HeapSort, <<a|terna.t|ve_0H>> <=alternative_OR==
Bubble Sort QuickSort BelectionSort} InsertionSort ShellSort
T T
o ZErEguiresss ledmutexss—
|
t
' | | <<mandatory=>=
==variability== I types | ProgramaPrincipalOrdenacao
allowsAddingVar = false, |
bindingTime = DESIGN_TIME, <<mandatory== | T
maxSelection = 2, |l — _rl _ | =svarationPaint> je———- —sortingElements
inSelection = 1, | ElementoOrdenacao
hame = "sorting element”, |

i

==alternative_OR>>
nerico

i |

==alternative_OR>>
String

ElementaString'}

Elem Element

Figura 2 - Exemplo de Identificagdo de Variabilidade em Classes - requires e mutex.

Na Figura 2, que representa fragmento de um diagrama de classes, nele notas o uso dos
esteredtipos para identificar a dependéncia entre classes, bem como a selecdo mutualmente exclusiva.

A classe ElementoNumerico requer a presenca da classe QuickSort, para que possa ser incluida
no produto, ja a classe ElementoString restringe que a classe InsertionSort ndo seja inserida no
produto, para que possa ser selecionada, ou seja, se selecionada a classe ElementoString como variante
para o ponto de variacdo ElementoOrdenacao, a classe InsertionSort, que é ponto de variacdo de
outra classe, ndo pode ser selecionada. No caso da classe ElementoNumerico, ser selecionada, a classe
QuickSort, devera ser selecionada como variante para o ponto de variacdo a qual pertence.

A Figura 3 representa a aplicagdo do estereétipo <<optional>>. A classe SaveGame ¢é opcional, e
assim é marcada como uma variabilidade, pelo comentario da UML - quando opcional a classe pode ou
nao estar inserida no produto da LP.

package Data[ SaveGame() |

<<variabiltys>

sllowsAddingVar,
pindingTime = DESIGN_TIME,
exSelection = 1,
finSelection =0,
pame = "save”,
ariants = “SaveGame"]

<<optionals> <<mandatory=»
SaveGame Options

Figura 3 - Exemplo de Identificagdo de Variabilidade em Classes - optional.

Especificagdo Abordagem Y



