35 Exercicios

Aplicacao de Abordagens de Gerenciamento de Variabilidade em
Diagrama de Sequéncia

1. Seguindo os conceitos aprendidos com a abordagem de gerenciamento de
variabilidades, siga as especificacoes da linha de produto ficticia para a criacdao de Lanches, e
identifique as variabilidades existentes nos diagramas de sequéncia apresentados a seguir.

Descricao da Linha de Produto

A linha de produto ficticia para a criagcdo de lanches permite a criacdo de diversos produtos,
permitindo a variagao de alguns de seus ingredientes, em contra partida, alguns deles sdo obrigatodrios.

A lista de similaridades e variabilidades, ou seja, dos elementos comuns a todos os lanches e
elementos que variam de um para outro, respectivamente, sdo apresentados a seguir.

Similaridades

e A preparacdo do lanche é obrigatéria para todos os produtos, e assim, para a sua realizacdao
diversos condimentos e produtos alimenticios sdo selecionados para a criacdao dos produtos;

e O pdo é ingrediente obrigatério em todos os produtos;

e \Vegetais, como alface, estdo presentes em todos os produtos;

e Queijo é um ingrediente essencial;

¢ Quando selecionados os ingredientes desejados, o lanche podera ser montado; e

e Quando montado, o lanche sera prensado, para aquecimento, sendo servido em seguida.

Variabilidades

e Existem trés opgdes de molhos: barbecue, verde e o picante. O cliente deve selecionar ao
menos um dos trés, ou fazer combinacGes, inclusive solicitar os trés;

e O lanche devera conter um dos dois tipos de carne: ou hamburguer ou filé grelhado, ndo
podendo as duas opgdes coexistirem em um mesmo produto;

e O ingrediente bacon é opcional; e

e Molho de Catupiry é opcional.
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Diagramas de Sequéncia referenciados no interactionUse “ref”:

interaction obterMolho()_Barbecue[ @ obterMolho()_Barbecue U

interaction obterMolhe (j_Picante [ @ obterMolho(}_Picante ]J
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2. Na Figura abaixo sdao apresentadas duas formas de representaciao de variantes
opcionais: a) diretamente em mensagens e a b) por meio do CombinedFragment “opt”. Em sua
opinido, qual das duas representacoes é a melhor para a identificacdo de uma variante opcional?
Justifique sua resposta.

interaction Camera_PL_optional_opt[ @ Camera_PL_optional_opt ]J
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interaction Camera_PL_optional_opt[ @ Camera_PL_optional_opt ]J

b)
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T T : Compressor

1: Capture(}
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